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1. Introdução 
 

Objetivo do jogo 

 

O principal objetivo do jogo é que, depois de terminado, os jogadores sejam capazes 
de: 

 

● Compreender o que são inundações, terramotos, tempestades e incêndios 
florestais 

● Compreender as várias formas como os 4 desastres naturais são provocados 
● Compreender a importância de alguns destes eventos para o mundo natural 
● Compreender como a atividade e as ações humanas transformam estes 

desastres naturais em catástrofes 
● Conhecer processos para prever a ocorrência destes desastres naturais 
● Conhecer exemplos de tecnologia eficaz que possa ajudar a prever e mitigar os 

efeitos de desastres naturais 
● Recordar exemplos de desastres naturais de consequências devastadoras na vida 

humana 
● Conhecer medidas em larga escala que possam evitar tais catástrofes 
● Ter noção da responsabilidade pessoal na prevenção de catástrofes 
● Conhecer dicas úteis e práticas de como preparar-se e manter-se seguro na 

ocorrência destes desastres 
● Saber como agir para se proteger na ocorrência destes desastres 
● Saber como agir para ajudar os outros na ocorrência destes desastres 

 

 

Descrição do jogo 

 

O foco principal do jogo rAn são desastres naturais e preparação para emergências. O 
jogo tem como objetivo promover a consciencialização das crianças no campo dos 

desastres naturais para prever, prevenir ou enfrentar essas situações.  O jogo centra-se 
em quatro desastres naturais: inundações, terramotos, tempestades e incêndios 
florestais. 

 

Trata-se de um jogo individual. Para que o utilizador esteja preparado para prevenir e 
enfrentar esses desastres, vários minijogos deverão ser concluídos com uma pontuação 
total suficientemente alta. Para terminar o jogo, o utilizador deverá completar o jogo de 
avaliação final. 
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2. Jogo 
 

Ecrã introdutório 

 

No ecrã introdutório, podemos encontrar o ecrã de início de sessão. Se clicar no 
retângulo com o nome do jogador poderá escolher um dos jogadores que já tenham 
sido criados anteriormente. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Se clicar em “Language”, poderá mudar para um idioma diferente. Será possível 
escolher entre inglês, grego, espanhol ou português. 
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Pode escolher fazer o início de sessão para um utilizador criado anteriormente clicando 
em “Entrar” ou criar um novo utilizador clicando em “Novo jogador”. 

 

 Se clicar em “Sair do jogo”, uma mensagem de pedido de confirmação aparecerá 
questionando se tem a certeza de que deseja sair do jogo. 
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Se optar por criar um Novo jogador, poderá inserir um novo nome de utilizador no 
retângulo onde diz “clica aqui para obteres o nome de utilizador” 

 

 

 

Depois de escolher o seu nome de utilizador, deverá escolher o seu avatar. Pode 
escolher entre oito personagens diferentes. 
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Em seguida, obterá o ecrã anterior no qual o nome de utilizador escolhido aparecerá 
junto com uma mensagem de boas-vindas no idioma selecionado. Aperceber-se-á que 
três novos botões aparecem agora: “Jogar”, “Como jogar” e “Sair”. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Botão de configurações: 
Música ligar/desligar; Efeitos 
de som: ligar/desligar 
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Se clicar em “Como jogar” irá obter o seguinte ecrã informativo explicando as principais 
características do jogo, tais como as áreas disponíveis e as áreas bloqueadas no jogo, e 
as informações sobre pontos e emblemas: 

 

 

 Clique em “Jogar” para aceder ao ecrã do jogo. 
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Ecrã do jogo 

 

Primeiramente, ser-lhe-á mostrada uma conversa introdutória entre duas personagens 
(aquela que escolheu e uma outra) em que explicam o que aconteceu com Naturia, o 
mundo do jogo. Poderá acompanhar a conversa e ler “saltar”. 
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Agora terá que escolher uma personagem que o guiará pelas diferentes áreas do jogo. 
Poderá escolher entre três personagens diferentes: A bombeira de Naturia que 
ensinará tudo o que precisa saber sobre desastres naturais, o robô Skylar, que estará 
sempre ao seu lado; ou Olívia, o fantasma da fundadora da Naturia, que fundou o país 
há 500 anos e que vai contar todos os seus segredos. 
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No ecrã principal do jogo, poderá ver na parte superior o(a) seu(sua) personagem junto 
com a sua pontuação atual e o guia que escolheu. 

 

Abaixo, pode ver o mapa da Naturia. Existem cinco áreas: Cidade aquosa, Cidade 
tectónica, Floresta em chamas, Ilha do trovão e o Lago Naturalia (a avaliação final). 
Quatro áreas estão ativas e poderá visitá-las (Cidade aquosa, Cidade tectónica, Floresta 
em chamas e Ilha do trovão) o Lago Naturalia está bloqueado. Cada área ativa foi 
atingida por um desastre natural (terramotos, incêndios, inundações ou tempestades). 

Terá que visitar e completar as áreas ativas para conseguir salvar as cidades e 
desbloquear o Lago Naturalia. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Clique aqui para 
sair do jogo 
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Ao clicar em qualquer uma das quatro áreas ativas, entrará no ecrã correspondente. 
Cada área possui quatro minijogos que encontrará clicando nos diferentes itens ativos 
da imagem: objetos, edifícios, veículos, árvores, etc. Cada área funciona da mesma 
maneira. 

Quando o jogador entra numa cidade, o(a) guia aparece e dá as boas-vindas ao jogador. 
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Os itens “www” (como o destacado abaixo), estão preparados para embeber jogos 
programados por professores(as) e alun@s em Scratch. Estes poderão já estar 
embebidos ou aparecer mais tarde. Quando assim for, se clicar, será redirecionado para 
um site externo no qual poderá jogar jogos curtos adicionais que não darão pontuações 
adicionais. Estes jogos não são obrigatórios para completar a cidade / área. 

Clique no botão “voltar” para regressar ao mapa da Naturia.  

 

Antes do minijogo iniciar, aparecerá uma breve mensagem no ecrã na qual é 
apresentada uma introdução explicando o jogo e informando qual o número de pontos 
que podem ser obtidos. Clique em “Ok” para iniciar o minijogo. 
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Os cinco tipos de minijogos que podem ser encontrados em cada área são os seguintes: 

 

1. Questionário com imagem: Cada questionário inclui 5 perguntas, para as quais 
deverá escolher a resposta correta de entre quatro respostas possíveis. Existe apenas 
uma resposta correta. Cada resposta correta soma 2 pontos. 

 

2. Arrastar e soltar: combine as imagens com a descrição correta. Cada resposta correta 
dá 2 pontos. 

 

 

 



                            2019-1-UK01-KA201-062018  

15 
 

3. Verdadeiro ou falso: Escolha “Verdadeiro” ou “Falso” após uma afirmação. Existem 
10 afirmações. Por cada resposta correta, o jogador ganha 1 ponto. 

 

4. Memória: encontre dois elementos que combinem entre si. 
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Depois de terminar o minijogo, verá quantos pontos ganhou e alguns comentários do(a) 
guia que escolheu no início. Neste momento do jogo, poderá salvar os pontos obtidos e 
mostrar os resultados ou descartar os pontos e voltar a jogar noutra altura. 
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5. Árvore da decisão: um breve cenário e diferentes ações possíveis serão apresentados. 
Terá que escolher o percurso mais adequado. 

 

Neste caso, ao contrário dos outros tipos de minijogos, quando a sua resposta estiver 
errada terá que recomeçar a partir da primeira pergunta. 
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Ao completar um minijogo, ganhará até 10 pontos. Portanto, ao completar todos os 
minijogos da área, poderá ganhar até 40 pontos. Ao completar uma área, ganhará um 
distintivo, que pode ser ouro, prata ou bronze. Ganhará pontos extras por cada 
distintivo. Ouro: 35 pontos, Prata: 25 pontos, Bronze: 15 pontos. 

 

O questionário final (Lago Naturalia) incluirá 20 perguntas com uma mistura do tipo 
escolha múltipla e verdadeiro ou falso. Cada resposta correta dará 5 pontos. 

 

A quantidade mínima de pontos que precisa para terminar o jogo é 165 somando áreas 
e distintivos (das primeiras quatro áreas) e 75 pontos (do questionário do lago 
Naturalia). 

 

 

QUE O JOGO COMECE! 
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