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1. Introducao
Objetivo do jogo

O principal objetivo do jogo é que, depois de terminado, os jogadores sejam capazes
de:

e Compreender o que sao inundagdes, terramotos, tempestades e incéndios
florestais

e Compreender as varias formas como os 4 desastres naturais sdo provocados
Compreender a importancia de alguns destes eventos para o mundo natural
Compreender como a atividade e as agdes humanas transformam estes
desastres naturais em catdstrofes
Conhecer processos para prever a ocorréncia destes desastres naturais
Conhecer exemplos de tecnologia eficaz que possa ajudar a prever e mitigar os
efeitos de desastres naturais

e Recordarexemplos de desastres naturais de consequéncias devastadoras navida
humana

e Conhecer medidas em larga escala que possam evitar tais catastrofes
Ter nogdo da responsabilidade pessoal na prevencdo de catastrofes
Conhecer dicas Uteis e praticas de como preparar-se e manter-se seguro na
ocorréncia destes desastres
Saber como agir para se proteger na ocorréncia destes desastres
Saber como agir para ajudar os outros na ocorréncia destes desastres

Descri¢ao do jogo

O foco principal do jogo rAn sdo desastres naturais e preparagdo para emergéncias. O
jogo tem como objetivo promover a consciencializagao das criangas no campo dos

desastres naturais para prever, prevenir ou enfrentar essas situagdes. O jogo centra-se
em quatro desastres naturais: inundagdes, terramotos, tempestades e incéndios
florestais.

Trata-se de um jogo individual. Para que o utilizador esteja preparado para prevenir e
enfrentar esses desastres, varios minijogos deverao ser concluidos com uma pontuagao
total suficientemente alta. Para terminar o jogo, o utilizador devera completar o jogo de
avaliacdo final.



@ Co-funded by the
w 2019-1-UK01-KA201-062018 Erasmus+ Programme -

of the European Union

2.Jogo

Ecra introdutoério

No ecra introdutdrio, podemos encontrar o ecrd de inicio de sessdo. Se clicar no
retdngulo com o nome do jogador poderd escolher um dos jogadores que ja tenham
sido criados anteriormente.

Se clicar em “Language”, poderd mudar para um idioma diferente. Sera possivel
escolher entre inglés, grego, espanhol ou portugués.
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Pode escolher fazer o inicio de sessdo para um utilizador criado anteriormente clicando
em “Entrar” ou criar um novo utilizador clicando em “Novo jogador”.

Priscila

Player

Priscila

Se clicar em “Sair do jogo”, uma mensagem de pedido de confirmagdao aparecera
guestionando se tem a certeza de que deseja sair do jogo.
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Se optar por criar um Novo jogador, poderd inserir um novo nome de utilizador no
retdngulo onde diz “clica aqui para obteres o nome de utilizador”

Clica aqui para obteres
o nome de utilizador ...

Depois de escolher o seu nome de utilizador, devera escolher o seu avatar. Pode
escolher entre oito personagens diferentes.

Escolhe um ‘avatar'

el8ag
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Em seguida, obterd o ecra anterior no qual o nome de utilizador escolhido aparecera
junto com uma mensagem de boas-vindas no idioma selecionado. Aperceber-se-a que
trés novos botdes aparecem agora: “Jogar”, “Como jogar” e “Sair”.

Bem-vindo(a)

Priscila2

Botao de configuragoes:
Musica ligar/desligar; Efeitos
de som: ligar/desligar
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Se clicar em “Como jogar” ird obter o seguinte ecra informativo explicando as principais
caracteristicas do jogo, tais como as areas disponiveis e as areas bloqueadas no jogo, e
as informacgdes sobre pontos e emblemas:

O tutor que escolheres ird mostrar-te tudo. Ouve atentamente o que tem a dizer - pode fornecer-te
algumas informacgdes uteis!

Existem 5 dreas no 'mapa Naturia'.Tens que visitar as 4 primeiras ('Cidade Tecténica', 'Floresta em
Chamas', 'Cidade aguosa' e 'llha do trovdo') e completar com sucesso todos os minijogos para
desbloquear a tltima area, o 'lago Naturalia'.

Cada area inclui 4 mini jogos.Clica sobre os itens que piscam para abri-los. Ao terminar um
minijogo, poderas salvar os teus pontos e bloquear o minijogo ou descartar os teus pontos e jogar
novamente.

Por cada drea que completares, ganharas um cracha (ouro, prata ou bronze) Dica! Faz o teu
melhor para juntar tantos crachas de ouro quantos os que conseguires.

Ganhards até 10 pontos ao completar um minijogo. Ganharas até 40 pontos se completar todos os minijogos numa
drea. Ganhards pontos extra por cada cracha: - Crachd de ouro: 35 pontos
- Cracha de prata: 25 pontos

- Cracha de bronze: 15 pontos

Minis numero de pontos necessarios para terminar o jogo: 165 (areas + crachas) + 75 (questionario sobre o 'lago
Naturalia').
Completa todas as dreas, vai para o 'lago Naturalia' e conclui o teste final para terminares o jogo.
Boa sorte!

Nas 4 éreas, verds 4 itens a piscar com o simbolo www acima deles. Ao clicares nesses itens, serds
levado a um website externo com um pequeno jogo, joga-o para aprenderes mais sobre desastres
naturais! Estes sdo desafios extra e ndo contam para a tua pontuagao final.

_’&I -‘

Bem-vindo(a)

Priscila2
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Ecra do jogo

Primeiramente, ser-lhe-4 mostrada uma conversa introdutéria entre duas personagens
(aquela que escolheu e uma outra) em que explicam o que aconteceu com Naturia, o
mundo do jogo. Podera acompanhar a conversa e ler “saltar”.

Naturia dé-te as boas vindas!

Naturia da-te as boas vindas!

A Naturia foi atingida por varios desastres naturais - mas tu podes
ajudar-nos a reconstrui-lal Visita as diferentes dreas do mapa,
completa os jogos e tudo sera restaurado!
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Agora tera que escolher uma personagem que o guiara pelas diferentes areas do jogo.
Podera escolher entre trés personagens diferentes: A bombeira de Naturia que
ensinara tudo o que precisa saber sobre desastres naturais, o rob6 Skylar, que estara
sempre ao seu lado; ou Olivia, o fantasma da fundadora da Naturia, que fundou o pais
ha 500 anos e que vai contar todos os seus segredos.

Finalmente estou aqui! Para onde devo ir agora? Seria bom se
alguém me pudesse me ajudar ... Mas quem deveria ser?

10
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No ecra principal do jogo, podera ver na parte superior o(a) seu(sua) personagem junto
com a sua pontuacdo atual e o guia que escolheu.

Abaixo, pode ver o mapa da Naturia. Existem cinco areas: Cidade aquosa, Cidade
tectonica, Floresta em chamas, Ilha do trovao e o Lago Naturalia (a avaliacdo final).
Quatro areas estdo ativas e podera visita-las (Cidade aquosa, Cidade tectdnica, Floresta
em chamas e llha do trovdo) o Lago Naturalia estd bloqueado. Cada érea ativa foi
atingida por um desastre natural (terramotos, incéndios, inundagdes ou tempestades).

Terd que visitar e completar as dreas ativas para conseguir salvar as cidades e
desbloquear o Lago Naturalia.

o~ o
(2
& g
el 7

Lago Natural

Floresta em
Chamas

Cidade aquosa

Clique aqui para
sair do jogo

11
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Ao clicar em qualquer uma das quatro areas ativas, entrard no ecra correspondente.
Cada area possui quatro minijogos que encontrara clicando nos diferentes itens ativos
da imagem: objetos, edificios, veiculos, arvores, etc. Cada area funciona da mesma
maneira.

Quando o jogador entra numa cidade, o(a) guia aparece e da as boas-vindas ao jogador.

Bem-vinda(a) a Cidade aquosa. Houve uma cheia e agora tudo esta
coberto de agua. Clica nos objetos que piscam, responde
corretamente e ajuda-nos a salvar nossa linda cidade!

Voltar

12
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Os itens “www” (como o destacado abaixo), estdo preparados para embeber jogos
programados por professores(as) e alun@s em Scratch. Estes poderdo ja estar
embebidos ou aparecer mais tarde. Quando assim for, se clicar, sera redirecionado para
um site externo no qual poderd jogar jogos curtos adicionais que ndo dardo pontuacoes
adicionais. Estes jogos ndo sdo obrigatdrios para completar a cidade / area.

Clique no botdo “voltar” para regressar ao mapa da Naturia.

Cidade aquosa

Antes do minijogo iniciar, aparecera uma breve mensagem no ecra na qual é
apresentada uma introduc¢do explicando o jogo e informando qual o nimero de pontos
gue podem ser obtidos. Clique em “Ok” para iniciar o minijogo.

Neste jogo, vais ver imagens e escolher entre as quatro opgdes oferecidas em
cada caso; s6 uma esté correta.
Por cada escolha correta ganhas 2 pontos. No méximo, podes conseguir neste
minijogo 10 pontos.

N&o “corras” pelas questdes.., Ié-as com cuidado e faz escolhas bem pensadas.
Tal como se estivesses a enfrentar uma emergéncia a sério. Ndo vale a pena
perder a calma.

E quando estamos calmos que tomamos as melhores decisdes.

13
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Os cinco tipos de minijogos que podem ser encontrados em cada area sdo os seguintes:

1. Questiondrio com imagem: Cada questiondrio inclui 5 perguntas, para as quais

deverd escolher a resposta correta de entre quatro respostas possiveis. Existe apenas
uma resposta correta. Cada resposta correta soma 2 pontos.

O que é necessdrio para que os incéndios florestais
acontegam?

Uma quantidade excessiva de dgua. Combustivel, oxigénio, e uma fonte de calor.

Uma fonte de calor. Tempo limpo.

2. Arrastar e soltar: combine as imagens com a descrigdo correta. Cada resposta correta
da 2 pontos.

Combina os itens de forma correta arrastando e soltando da esquerda para a direita.
. Cuidado! S6 tens uma tentativa!

Fe 3\

Bombeiros limpando aberturas em Os fogos florestais criam quantidades
florestas regularmente para prevenir Uma queima controlada de cinzas que podem r
incéndi ravemente a qualidade do ar.

emd pefses tipos de plantas e animais

Excllssionsts trelnaos; e mulias veres 0s fogos florestals afetam muitos
detetar e combater os incéndios.

14
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3. Verdadeiro ou falso: Escolha “Verdadeiro” ou “Falso” apds uma afirmagdo. Existem
10 afirmacgdes. Por cada resposta correta, o jogador ganha 1 ponto.

P R

As inundagBes fazem parte dos ciclos naturais da Terra.

VERDADEIRO

15
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Depois de terminar o minijogo, vera quantos pontos ganhou e alguns comentarios do(a)
guia que escolheu no inicio. Neste momento do jogo, poderd salvar os pontos obtidos e
mostrar os resultados ou descartar os pontos e voltar a jogar noutra altura.

Excelente! Até parece facil.

Pontos ganhos: 10/10

SALVAR os pontos
e mostrar os resultados

Descartar os pontos e tentar
novamente a qualquer
momento

16
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5. Arvore da decisdo: um breve cendrio e diferentes a¢des possiveis serdo apresentados.

Tera que escolher o percurso mais adequado.

Estds na escola, nas aulas, quando soa um alarme. A cidade estd prestes a
ser atingida por uma inundagdo. O que fazes?

Segues as instrugBes dos professores e n3o te deixas levar pelo panico.

Proteges-te debaixo da mesa.

Neste caso, ao contrario dos outros tipos de minijogos, quando a sua resposta estiver
errada tera que recomegar a partir da primeira pergunta.

N3o ha para onde fugir. A Gnica possibilidade é esperar que te venham
salvar. Protegermo-nos debaixo de uma mesa é boa ideia se acontecer um
sismo; no caso de uma inundagdo, ndo vale a pena.

17
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Ao completar um minijogo, ganhara até 10 pontos. Portanto, ao completar todos os
minijogos da area, podera ganhar até 40 pontos. Ao completar uma area, ganhard um
distintivo, que pode ser ouro, prata ou bronze. Ganhard pontos extras por cada
distintivo. Ouro: 35 pontos, Prata: 25 pontos, Bronze: 15 pontos.

O questiondrio final (Lago Naturalia) incluird 20 perguntas com uma mistura do tipo
escolha multipla e verdadeiro ou falso. Cada resposta correta dard 5 pontos.

A quantidade minima de pontos que precisa para terminar o jogo é 165 somando areas
e distintivos (das primeiras quatro areas) e 75 pontos (do questionario do lago
Naturalia).

QUE O JOGO COMECE!
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