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1. Introduccién
Objetivo del juego

El objetivo principal del juego es que, tras su finalizacién, los alumnus sean capaces de:

e Entender qué son las inundaciones, los terremotos, las tormentas y los incendios
forestales

e Comprender las diferentes formas en que se producen las cuatro catastrofes de
forma natural

e Comprender la importancia de algunos de estos acontecimientos para el mundo
natural

e Comprender cdmo la actividad y las acciones humanas convierten estos
desastres naturales en catdastrofes

e Conocer los procesos para predecir la ocurrencia de estas catastrofes naturales

e Conocer ejemplos de tecnologia eficaz que puede ayudar a predecir y mitigar los
efectos de las catastrofes naturales

e Recordar ejemplos de consecuencias devastadoras de las catastrofes naturales
en la vida humana

e Conocer las medidas a gran escala que pueden prevenir estas catastrofes

e Tener nocidn de la responsabilidad personal en la prevencién de catdstrofes

e Conocer consejos utiles y practicos sobre cdmo estar preparado y mantenerse a
salvo en caso de que se produzcan estas catastrofes

e Saber cdmo actuar en caso de que se produzcan estas catdstrofes para
protegerse

e Saber cdmo actuar ante estas catastrofes para ayudar a los demas

Descripcion del juego

El juego rAn se centra en las catastrofes naturales y la preparacion para emergencias. El
juego pretende concienciar a los nifios pequenos en el ambito de las catdstrofes
naturales para predecir, prevenir o afrontar estas situaciones. El juego se centra en
cuatro catastrofes naturales: inundaciones, terremotos, tormentas e incendios
forestales.

El juego se desarrolla de forma individual. Para que el usuario esté preparado para
prevenir y afrontar estas catdstrofes, habrd que completar diferentes minijuegos con
una puntuacién total lo suficientemente alta. Para completar el juego, el usuario
completara el juego de evaluacidn final.
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2. Juego
Pantalla introductoria

En la pantalla de introduccidn podemos encontrar la pantalla de inicio de sesién del
jugador. Si haces clic en el recuadro "Jugador", podras elegir uno de los jugadores que
ya hayan sido creados previamente.

——
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Puedes elegir iniciar sesién con un usuario previamente creado haciendo clic en "Iniciar
sesion" o crear uno nuevo haciendo clic en "Nuevo jugador".

Player
USER1

New player

Si haces clic en "ldioma" puedes cambiar a otro. Podrds elegir entre inglés, griego,
espafiol o portugués.
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Si haces clic en "Salir del juego", aparecerd un mensaje de confirmacion sobre si estas
seguro de querer salir del juego.

Si eliges crear un Nuevo jugador, podras insertar un nuevo nombre de usuario.

New player

II Click here for username...
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Escribe tu nombre de usuario en el recuadro "Haz clic aqui para el nombre de usuario".

Después de elegir tu nombre de usuario, tendras que elegir tu avatar. Puedes elegir
entre ocho personajes diferentes.
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A continuacion, obtendras la pantalla siguiente en la que aparecerd el nombre de
usuario elegido junto con un mensaje de bienvenida en el idioma seleccionado. Te dards

cuenta de que ahora aparecen tres nuevos botones: "Jugar", "Cémo jugar" y "Cerrar
sesion".

Welcome,

USER1

Botdn de configuracion:
Musica on/off; Efectos de
sonido: on/off
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Si haces clic en "Como jugar" obtendras la siguiente pantalla informativa en la que se
explican las principales caracteristicas del juego, como las zonas disponibles en el juego,
las bloqueadas y la informacion relativa a los puntos e insignias:

Learn how to be prepared in the case of a natural disaster!

The mentor you'll choose will show you around, Listen carefully to what they have to say — they
may provide you with some useful information!

There are 5 areas on the Naturia map. You have to visit the first 4 (Tectonic City, Blaze forest,
Waterside, and Thunder isle) and successfully complete all the minigames to unlock the last area,
lake Naturalia

Each area includes 4 minigames.Click on the flashing items to open them. When you finish a
minigame, you can either save your points and lock the minigame or discard your points and play it
again.

For each area you complete, you earn a badge (Gold, silver, or bronze) Tip! Do your best to collect
as many gold badges as you can

You get up to 10 points if you complete a minigame. You get up to 40 points if you complete all
minigames in an area. You get extra points for each badge:

- Gold badge: 35 points - Silver badge: 25 points - Bronze badge: 15 points

Min. points you need in order to finish the game: 165 (areas + badges) + 75 (lake Naturalia quiz)

Complete all the areas, go to lake Naturalia and complete the final quiz to finish the game. Good
luck!

In the 4 areas you will see 4 flashing items with the www symbol above them. When you click on

these items you will be taken to an external website with a short game, play it to learn more about
natural disasters! These are extra challenges and do not count towards your final score.

it
— -

Welcome,

USER1

Exit game
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Pantalla del juego

En primer lugar, se te mostrara una conversacion introductoria entre dos personajes (el
que has elegido y otro mas) en la que te explican lo que ha ocurrido con Naturia, el
mundo del juego. Puedes seguir la conversacion y leerla o saltartela.

Welcome to Naturia, my friend!
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Naturia was hit by multiple natural disasters - but you can help us
rebuild it! Visit the different areas on the map, complete the games,
and everything is going to be restored!

Good luck!

But all the places look destroyed... How did that happen?

Naturia was hit by multiple natural disasters - but you can help us
rebuild it! Visit the different areas on the map, complete the games,
and everything is going to be restored!

Good luck!
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Ahora tendras que elegir un personaje que te guiard por las diferentes zonas del juego.
Puedes elegir entre tres personajes diferentes: El bombero de Naturia que te ensefara
todo lo que necesitas saber sobre los desastres naturales, el robot Skylar, que siempre
estard a tu lado; o Olivia, el fantasma del fundador de Naturia, que fundod el pais hace
500 afios y te contara todos sus secretos.

I'm finally here! Where should | go now? It would be nice if
someone could help me a bit... But who should it be?

11
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En la pantalla principal del juego, puedes ver a tu personaje junto con tu puntuacién
actual y la guia que elegiste en la parte superior.

A continuacion, se muestra el mapa de Naturia. Hay cinco areas: Waterside, Blaze
Forest, Thunder Isle, Tectonic City y Lake Naturalia (la evaluacion final). Cuatro areas
estan activas y puedes visitarlas (Waterside, Blaze Forest, Thunder Isle, Tectonic City) y
el Lago Naturalia esta blogueado. Cada area activa sufre un desastre natural
(terremotos, incendios, inundaciones o tormentas).

Tienes que visitar y completar las areas activas para desbloquear el Lago Naturalia.

Haz clic aqui
para salir del
juego

12
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Al hacer clic en cualquiera de las cuatro dreas activas, entraras en su pantalla
correspondiente. Cada area tiene cuatro minijuegos que encontraras pulsando en los
diferentes elementos de la imagen: objetos, edificios, vehiculos, arboles, etc. Cada area
funciona de la misma manera.

Cuando el jugador entra en una ciudad, aparece la guia y le da la bienvenida.

Welcome to Waterside. There was a flood and now everything is _\[ 'ﬁ A\
covered in water. Click on the flashing objects, answer correctly, sl
and help us save our lovely town!

13
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Si haces clic en un elemento "www" (como el que se destaca a continuacién), seras
redirigido a un sitio web externo en el que podras jugar a juegos cortos adicionales que

no sumaran puntuaciones adicionales. Estos juegos no son obligatorios para completar
la ciudad/area.

Waterside

Yes, take me e're

=— —

No, | want to stay here

14
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Haz clic en el botén "atras" para volver al mapa de Naturia.

Waterside

Antes de que comience el minijuego, aparecera un breve mensaje en la pantalla en el
gue se presenta una introduccion, una explicacidén del juego y cudntos puntos se pueden
obtener. Haz clic en "Aceptar" para iniciar el minijuego.

Hello there!
Did you know that floods can happen anywhere and anytime?
Earth is so unpredictable and that is part of its beauty!
In this game you will have to say whether the sentences are true or false.

Each correct choice is worth 1 point.
The maximum points you can earn in this mini game is 10.
Here's a quick advice: It's OK to fail, that is how we learn .., as long as you try
enough times to get it right! ;).

15
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Los cinco tipos de minijuegos que se pueden encontrar en cada zona son los siguientes:

1. Test con imagen: Cada cuestionario incluye 5 preguntas de las que tienes que elegir

la respuesta correcta de entre cuatro posibles. S6lo hay una respuesta correcta. Cada
respuesta correcta suma 2 puntos.

When does a fire move faster?

A fire will move faster going uphill. When the land is flat

It doesn't matter how the land is. A fire will move faster going downhill.

2. Arrastrar y soltar: Empareja las imagenes con la descripcion correcta. Cada respuesta
correcta da 2 puntos.

Match the correct items by drag and drop from left to right.
Careful! You only have one try!

| [There are different types of fires. A wildfire MANagEMent agencies can use a varlety of tools and mL.'.':m =

is an unplanned fire that burns in a natural or*prescribed whether
area such as a forest, grassland, or prairie. Lt

| There are many types of fires, however, some ofu In woodland settings wildfires begin

them are not very common in Europe. Do you unnoticed and spread quickly, igniting
think that wildfires are less common in Europe? brush, trees, and homes.

16
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3. Verdadero o falso: Elige "Verdadero" o "Falso" después de una afirmacién. Hay 10

afirmaciones. Por cada respuesta correcta, el jugador ganara 1 punto.
- o I i, . R R = T
TN Vit s S

> Waterside

Floods are part of the natural cycles of the Earth.

17
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Después de terminar el minijuego, veras cuantos puntos has ganado y algunos
comentarios de la guia que elegiste al principio. En este punto, puedes guardar los
puntos y mostrar los resultados o descartar los puntos e intentarlo de nuevo en
cualquier momento.

So close to getting the perfect score. Good job!

Points earned: 6/10

SAVE the points
and show the results

DISCARD the points
and try again anytime

5. Arbol de decisiones: Se presenta un breve escenario y se ofrecen diferentes acciones
posibles. Tienes que elegir la mas adecuada.

You are alone in your room doing your homework. Suddenly the ground
starts shaking. It's an earthquake. Your goal is to stay safe and get out of
your house without being injured. What do you do?

You take get under your desk.

You ran out of your room to find your parents.

You stay at your chair and wait for the earthquake to finish.

18
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En este caso, a diferencia de los otros tipos de minijuegos, cuando tu respuesta sea
erronea tendrds que volver a empezar desde la primera pregunta.

- v ’ 7’: _. R
Tectonic City & : g\
»

Wrong move! As you stay stable, a big heavy book from your bookcase
falls on your head and you get injured. You shouldn't have placed heavy
book in the upper shelves of your bookcase.

Cuando completas un minijuego obtienes hasta 10 puntos. Por lo tanto, cuando
completas todos los minijuegos de la zona, obtienes hasta 40 puntos. Cuando completas
un area, ganas una insignia, que puede ser de oro, plata o bronce. Obtienes puntos extra
por cada insignia. Oro: 35 puntos, Plata: 25 puntos, Bronce: 15 puntos.

El cuestionario final (Lago Naturalia) incluird 20 preguntas con una mezcla de preguntas
de opcion multiple y de tipo verdadero o falso. Cada respuesta correcta dara 5 puntos.

La cantidad minima de puntos que necesitaras para terminar el juego es de 165
sumando areas e insignias (de las cuatro primeras areas) y 75 puntos (de la prueba del
lago Naturalia).

iQUE EMPIECE EL JUEGO!

19
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